Marzenin, dn. 12 stycznia 2017 r.

Klub Mtodego Programisty w naszej szkole

Innowacja pedagogiczna

Nasza szkota bierze udziat w pilotazowym wdrozeniu programowania w edukacji formalnej w oparciu
o innowacje pedagogiczne od 1 wrzesnia 2016 r. do korica czerwca 2019 r.

W zajeciach w ramach pilotazu bierze udziat 15 osobowa grupa ucznidéw z klas IV-VI SP.

Zajecia odbywajg sie raz w tygodniu w poniedziatek w godz. 13.25-14.10. Uczniowie rozwigzujg zadania
z algorytmami poprzez gry i zabawe. W pierwszym semestrze poznali srodowisko Baltie i Scratch.
Baltie 3 jest Srodowiskiem programowania dla dzieci w kazdym wieku i o réinym poziomie
zaawansowania. Mifodsi uczniowie tatwo i intuicyjnie wykorzystujg elementy graficzne, za pomoca
ktérych tworzg programy. Scratch jest graficznym jezykiem programowania, dzieki niemu mozna
tworzy¢ interaktywne historyjki, gry, animacje, muzyke, sztuke czy prezentacje. Wystarczy tylko
przeciggac i upuszczaé kolorowe bloki. Scratch zostat zaprojektowany do zabawy, samodzielnej nauki i
rozwijania kreatywnosci.

W nastepnym semestrze uczniowie bedg rozwija¢ kompetencje w zakresie programowania dzieki grze
Scottie Go!. W tym celu zakupilismy kilka kompletéw gry. Scottie Go! to innowacyjna gra do nauki
programowania dla mtodszych, jest potgczeniem realnych, kartonowych klockéw stuzacych do pisania
przez graczy programow oraz aplikacji, ktéra pozwala zeskanowaé¢ te programy
i przeksztatcic je na ruch i zachowanie Scottiego oraz poznanych w grze innych bohaterdw.

W Il semestrze uczniowie takze zapoznajg sie ze srodowiskiem Logomocji, $wietnym narzedziem do
nauki programowania. Programowanie w jezyku Logo ksztafci umiejetnosci matematyczne, rozwija
wyobraznie. Naturalne polecenia, zabawa, bezposredni efekt jeszcze bardziej zachecajg do uzywania
tego narzedzia w celu nauki programowania.

W latach nastepnych zaplanowatam wdrozenie jezyka Python a w starszych klasach prowadzenie
podstaw jezyka C++.

Juz teraz wida¢ ze dzieki takiej Innowacji rozwdj dziecka zostaje wzbogacony analizowaniem,
umiejetnoscig rozwigzywania problemdéw i sposobem prezentowania informacji. Podczas zajec
uczestnicy rozwijajg logiczne myslenie, spostrzegawczosc, kojarzenie i pamiec, wszechstronny rozwoj
dziecka. Uczen znacznie poszerza swojg wiedze dotyczaca technologii cyfrowej i programowania.
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