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Dane w Internecie.
Komunikacja online.

Przez wody, lady i caiy Swiat, czyli o sieel

w ktdra wpadia kula ziemska).













Dobrze!
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Prawda i fatsz w Internecie.
Czy z ziemniakow mozna wytworzyc¢ prad
elektryczny?



CBSP1 3 Wiarygodnosc informacji w sieci HD
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Mroczna twarz Internetu.
(Zagrozenia wynikajgce z korzystania z
sieci. Bezpieczne korzystanie z
Internetu).
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Wycieczka do Mikroskali w
Koninie
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Raz, dwa, trzy — na tablecie
gramy my!
Wykorzystanie aplikacji
mobilnych do nauki.









Szkota pod palmami, czyli graficzne
czary mary.

Fotografowanie. Podstawy edyc;ji
graficzne;j.
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Prace uczniow: Marzenin w kolorach.

























Niezwykte przygody Ozobota.
Programowanie mini — robota.
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Kolorowanki, ktorych nie oprawisz w
ramki — rzeczywistosS¢ rozszerzona.
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Korzystamy z programow i
monitora multimedialnego.










Caum Kryonidzi oswietlali swoje
domy?
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Poznajemy zwinnego kota.
Programujemy w Scratch.
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Do zobaczenia
wkrotce ...



